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1. INSCRIPCIONES:
1.1- Podran inscribirse 20 jugadores por categoria.

1.2.- Cada club debera presentar la ndmina de inscripcion de jugadores haciendo constar todos
los datos solicitados en la misma.

1.3.- El jugador que no esté presente en la ndmina de jugadores inscritos no podra participar en
el encuentro.

1.4.- Todos los clubes deben cancelar el valor total de la inscripcion antes de la primera fecha.
1.5.- Se podran inscribir nuevos jugadores hasta la cuarta fecha del torneo.

1. 6.- Todo jugador debera presentar su cedula original actualizada para poder participar en el
partido.

2. INDUMENTARIA:

2.1.- Es obligacion de los deportistas presentarse correctamente uniformados, es decir, medias,
canilleras, pantaloneta, camiseta, y zapatos de futbol.

2.1.1 Solo se podra jugar unicamente con pupillos.

2.2.- En caso de existir uniformes similares la organizacion proveera con los respectivos
chalecos, que sera sorteados previamente por el arbitro del partido.

2. 3.- La numeracion de los jugadores sera marcada por su propio equipo.
3. MODALIDAD
3.1.- Secrearan grupos de 6 en cada sede

5 encuentros asegurados en fase de grupos.

Clasifican los 4 primeros de cada grupo a eliminatorias (8vos de final)

Se completaran los 16 equipos con los mejores 4 puntuados de la fase de grupos.

4.PARTIDOS
4.1 Se aplicaran reglas de futbol 7 mayoritariamente.

By il




4,1.3.- Para el inicio del partido, cada equipo debera contar por lo menos con CINCO jugadores
alineados en la cancha, el equipo que no presente dicha cantidad de jugadores se lo considerara
como no presentado,

4,1.4.- En el caso de expulsion o lesion de jugadores, se suspendera el partido, si en el campo de
juego quedan menos de CINCO jugadores en uno de los equipos o ambos. El marcador final sera

el que se tenga en el momento de la suspension, si favorece al equipo con mayor nimero de
jugadores. Caso contrario, el marcador sera de 3 a 0 a favor del equipo que se encuentre
perdiendo el partido.

4,1.5.-El numero de cambios es ilimitado, para efectuar un cambio no es necesario que se
notifique al arbitro, el reingreso esta permitido.

4,1.6.- El cambio del guardameta se lo realizara uUnicamente con la bola muerta y previa
notificacion al arbitro.

4,1.7.- Para ejecutar un tiro libre directo o indirecto, no existe ninguna distancia minima entre
el ejecutante y el baldn, la barrera y los jugadores contrarios deberan ubicarse a una distancia
minima de TRES metros.

4.1.8.- Los jugadores expulsados no pueden reingresar al campo de juego en el mismo partido,
ni cobrar tiros penales en caso de que deba definirse por este medio.

4.1.9.- Eltiempo de juego sera de 25 minutos corridos por cada periodo de juego. El descanso
de medio tiempo sera de 5 minutos. Este tiempo sera controlado por el juez y vocal del partido.

4.1 ARQUERO
4.,2.1.- Podra sacar hasta la mitad de la cancha con la mano. Con bote puede pasar la mitad de la cancha.

4,2.2.- Una vez que el baldn este asentado se lo considera en juego y no se lo podra volver a
coger con la mano.

4.2.3.- El arquero no podra coger el balon con sus manos cuando este sea pasado

intencionalmente con el pie por un companiero, en este caso se sancionara un tiro libre indirecto.
4.2 SAQUE LATERAL

4.,1.1.- El saque se realizarad con el balén acentado tras la linea.

4.1.2.- En caso de realizar un mal saque, el saque lateral pasara al equipo contrario.

. NORMAS GENERALES
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5.1.- Todos los equipos deberan presentarse 15 minutos antes de la hora indicada para presentar
sus identificaciones al vocal de juego.

5.2.- Cada jugador debera entregar personalmente su cédula original o el carnet digital en la app (Sadcaf)
para poder ser parte del partido. Bajo ningln motivo se le permitird el ingreso sin su credencial.

5.3.- El tiempo de espera para el inicio de un partido serd de 5 minutos después de la hora
marcada, en caso de no presentarse en este tiempo, el partido sera perdido.

5.4.- Para dirigir los partidos se permite un director técnico y un asistente, en caso de contar
con mas personal como, medico, fisioterapista, segundo asistente se debe notificar a la
organizacion para autorizar su ingreso,

5.5.- EL cuerpo técnico debera permanecer en la zona indicada por vocalia para dirigir el partido.

5.6.- Si al finalizar el encuentro hubiese discrepancias entre el nimero de goles registrados por
el vocal y por el arbitro principal, prevalecera el nimero de goles registrado por el arbitro, sin
modificacion alguna.

5.7.- Al finalizar el encuentro se acreditaran los puntos de la siguiente manera:
Ganancia tres puntos.

Empate un punto.

Perdida 0 puntos.

5.8.- La ubicacion de los equipos en la fase inicial se establecera siguiendo el siguiente
procedimiento:

a) Por el mayor nimero de puntos alcanzados.

b) Aigualdad de puntos, por el mayor nimero de goles marcados a favor;

c) Aligualdad de gol diferencia por el mayor nimero de goles marcados a favor;
d) Aligualdad de goles marcados a favor, por el menor nimero de goles recibidos
e) Sorteo de moneda

5.9-- En las fases finales en caso de que un juego termine en empate, el resultado se
determinara por una tanda de 5 penales cada equipo.

5.10.- El listado de jugadores debera estar enviado maximo hasta el dia viernes 26 de abril.
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5.12.- Se aceptara maximo hasta la 4ta fecha actualizaciones, cambios, etc. De jugadores en los
listados. Si el dirigente no realiza la actualizacion del listado entre semana previo a los
encuentros con el encargado de vocalias del Intermpresarial, no podra actualizar en cancha.

5.14.- El valor de la vocalia sera cancelado maximo hasta el medio tiempo. Si el vocal no recibe
el monto a pagar dara aviso al sefior arbitro y finalizara el encuentro a favor del equipo que
canceld. Solo se recibira transferencias bancarias antes del partido. Por ningiin motivo se
recibira después del partido.

5.15.- Si el encuentro finaliza por el NO PAGO de vocalia. El equipo debera cancelar en la proxima
fecha el valor adeudado y la vocalia actual previo al inicio del partido. Caso contrario no podra
iniciar el encuentro.

5.16 FASES FINALES
516.1.- Desde los 8vos de final,  seimplemetardla modalidad SHOOTOUT.

516.2.- El Shootout se cobrard despues de la notificacién de la 4ta falta (5ta), (mano y
barrida no cuentan como falta).

516.3.- El jugador partird con la pelota previo a la notificacién del arbitro, los demdas
jugadores permaneceran tras la linea del medio campo durante 5 sequndos.

6. DISCIPLINA

6.1.- Las 2 tarjetas de sancion seran las mismas que se usan en el reglamento de la FIFA, tarjeta
amarilla en caso de amonestacion y tarjeta roja en caso de expulsion.

6.2- 2 tarjetas amarillas en el mismo partido tendra que ser expulsado con tarjeta roja.

6.3.- En caso de que un jugador sea expulsado, la sancion sera solo por el resto del partido y
podra participar en el partido siguiente.

6.4.- En caso de que la expulsion sea por en juego extremadamente brusco o conducta
antideportiva la comision de disciplina aplicara la sancion necesaria.

6.5.- Los miembros del cuerpo técnico también pueden ser expulsados de la cancha porinsultos
o agresion, sea al arbitro, vocal o a los miembros del otro equipo.

6.6.- Los equipos que protagonicen escandalos en el escenario deportivo seran excluidos
definitivamente del torneo.

6.7.- Cualquier dafio o perjuicio en contra de los arbitros, rivales, organizadores, espectadores,
en general cualquier persona que se encuentre dentro del complejo deportivo e instalaciones
debera cancelar los gastos que estos dafios ocasionen.

6.8.- Ninguna persona en estado etilico o con sustancias psicotropicas podra ingresar al complejo
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7.- SANCIONES
Tarjeta amarilla: $1.00
Tarjetaroja: $2.00

Toda agresion HN[@ W hacia los vocales, arbitros, organizadores y persona en general
tendra una multa de: $100

Y0, i e [EPTESENTANtE  del
EQUIPO ettt ASEEUIO conocer a cabalidad las reglas
senaladas en este reglamento me comprometo a difundirlas dentro del equipo que este a mi
cargo para que sean cumplidas.

REPRESENTANTE INTEREMPRESARIAL
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